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REGULAMENTO 
 

REGULAMENTO DA LIGA DE TÉNIS FUTAH 

1. OBJETIVO DA LIGA 

A Liga de Ténis FUTAH tem como objetivo promover a prática regular do ténis, incentivar a 
competitividade saudável entre os sócios e criar um ranking anual que determine os melhores jogadores 
da época. 

A liga será composta por 10 etapas regulares e um Masters Final, reservado aos 8 melhores jogadores 
da classificação geral. 

2. PARTICIPAÇÃO E INSCRIÇÕES 

2.1 Inscrições 

• A liga é destinada a sócios do clube com a licença de praticante ou jogador da FPT em dia. 

2.2 Limite de Inscrições 

• As inscrições serão aceites por ordem de inscrição, via WhatsApp, indicando o primeiro e último 
nome do jogador. 

• Cada etapa terá um limite máximo de 20 jogadores. 
• As etapas só serão realizadas se existir no mínimo 8 jogadores inscritos. 
• As inscrições para as etapas fecham 48 horas antes do torneio. 

2.3 Taxa de Inscrição 

• O valor da inscrição por etapa será de 12 Euros. 
• O Masters será gratuito. 

3. WELCOME PACK  

• Etapas 
o Água e Barra de Cererais ou Peça de Fruta 

• T-Shirt Futah/Liga CTPL 
o O Jogador que participar no mínimo em 3 etapas recebe uma T-Shirt Futah/Liga CTPL 
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3. FORMATO DAS ETAPAS  

Cada etapa será disputada em duas fases: 

1. Fase de Grupos (Round Robin) 
2. Fase Final (Eliminatórias) 

3.1 Fase de Grupos 

• Os jogadores serão distribuídos em grupos de 3 ou 4 jogadores, conforme o número total de 
inscritos. 

• Todos os jogadores de um grupo jogam entre si (round robin). 
• Os jogos serão disputados em formato 1 Set com ponto de ouro (poderá haver ajustes no 

Formato consoante o número de inscritos ou condições climatéricas). 

3.1.1 Classificação dos Grupos 

A classificação final de cada grupo será determinada pelos seguintes critérios, por ordem: 

1. Número de vitórias 
2. Confronto direto 
3. Diferença de sets 
4. Diferença de jogos 
5. Sorteio (caso persista o empate) 

Nota importante: A pontuação atribuída na fase de grupos será exclusivamente baseada na posição 
final no grupo, e não no número de jogos ganhos. 

3.2 Qualificação para a Fase Final 

• Avançam para a fase final os melhores classificados de cada grupo, conforme definido pela 
organização da etapa (1º, 2º e/ou 3º) 

• A fase final será disputada em sistema de eliminação direta. 

3.3 Fase Final (Eliminatórias) 

• Quartos de final, meias-finais e final (consoante o número de jogadores apurados). 
• Os jogos seguem o mesmo formato definido para a fase de grupos, salvo indicação em 

contrário. 

4. SISTEMA DE PONTUAÇÃO DAS ETAPAS 

4.1 Pontuação da Fase de Grupos 

A pontuação é atribuída de acordo com a posição final no grupo: 
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Grupos de 3 ou 4 jogadores 

• 1.º classificado: 120 pontos 
• 2.º classificado: 80 pontos 
• 3.º classificado: 60 pontos 
• 4.º classificado: 45 pontos 

4.2 Pontuação da Fase Final 

A pontuação da fase final (eliminatórias) é acumulativa à pontuação da fase de grupos: 

• Por cada vitória: 30 pontos 

5. CLASSIFICAÇÃO GERAL DA LIGA 

• A classificação geral resulta da soma de todos os pontos obtidos nas 11 etapas. 
• Não existe obrigatoriedade de participação em todas as etapas. 
• Em caso de empate pontual na classificação geral, os critérios de desempate serão: 

1. Maior número de etapas disputadas 
2. Maior número de vitórias em etapas 
3. Melhor resultado no Masters 
4. Sorteio 

6. MASTERS FINAL 

6.1 Qualificação 

• O Masters Final será disputado pelos 8 melhores jogadores da classificação geral após as 11 
etapas. 

• Em caso de desistência, será chamado o jogador seguinte do ranking. 

6.2 Formato do Masters 

• O formato será definido pela organização, podendo incluir: 
o Fase de grupos + eliminatórias, ou eliminatórias diretas 

7. PRÉMIOS 

7.1 Prémios das Etapas 

• Medalhas para o primeiro e segundo lugar 
• Voucher Court para o primeiro lugar 

7.2 Prémios do Masters 

• Troféus para o primeiro e segundo lugar 

7.3 Prémios da Liga CTPL Futah by VilaLuz 
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• Troféus para o primeiro, segundo lugar e terceiro lugar 
• Vouchers Futah 

o 1º Lugar – Voucher 100€ na Futah On-line 
o 2º Lugar – Voucher 50€ na Futah On-line 
o 3º Lugar – Voucher 30€ na Futah On-line 

8. CALENDÁRIO E HORÁRIOS 

• O calendário das etapas será divulgado no início da época. 
• Os horários dos jogos devem ser respeitados. 
• Um atraso superior a 15 minutos pode resultar em derrota por falta de comparência (WO), salvo 

justificação aceite pela organização. 
• Os jogos têm início às 09:00. 

9. DESISTÊNCIAS E FALTAS DE COMPARÊNCIA 

• Um jogador que desista após o início da etapa mantém os pontos conquistados até esse 
momento. 

• A falta de comparência injustificada poderá resultar em: 
o Derrota por WO 
o Penalização pontual (120 pontos) 
o Exclusão de etapas futuras, em casos reincidentes (2 casos seguidos ou 3 pontuais) 

10. CONDUTA E FAIR PLAY 

• Todos os jogadores devem manter uma postura de respeito, fair play e espírito desportivo. 
• Qualquer comportamento antidesportivo poderá ser sancionado pela organização. 

11. ORGANIZAÇÃO E ARBITRAGEM 

• A organização é responsável pela gestão da liga, definição de grupos, horários e resolução de 
conflitos. 

• As decisões da organização são finais e soberanas. 
• Se por motivos climatéricos a etapa não se realizar, a mesma será cancelada. 

12. ALTERAÇÕES AO REGULAMENTO 

• A organização reserva-se o direito de alterar este regulamento sempre que necessário para o 
bom funcionamento da liga. 

• Quaisquer alterações serão comunicadas previamente aos jogadores. 

13. DISPOSIÇÕES FINAIS 

• A participação na liga implica a aceitação integral deste regulamento. 
• Situações omissas serão resolvidas pela organização, tendo sempre em conta o espírito da 

competição.  


