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REGULAMENTO 
 

1. Normas Gerais 

1.1. Requisitos 
Para se inscrever, o jogador tem de à data da inscrição: 

• Ser sócio do CTPL e ter as quotas regularizadas; 
• Estar filiado na FPP como Praticante Social ou Praticante Jogador; 

1.2. Duplas 

• Durante a Liga CTPL não é permitida a repetição de duplas; 
• As duplas são formadas livremente pelos próprios jogadores; 
• Cada jogador só pode inscrever uma única dupla;  
• Cada jogador apenas poderá inscrever a sua dupla, não é permitido um jogador fazer a 

inscrição de várias duplas. 

1.3. Restrições por ranking 

• Circuito Misto: não existem restrições de ranking para a escolha da dupla;  
• Circuito Absolutos: Circuito Masculino - Jogadores no TOP 12 do ranking não podem fazer par 

com outro jogador TOP 12, Circuito Feminino - Jogadoras no TOP 6 do ranking não podem fazer 
par com outra jogadora TOP 6. 

1.4. Treinadores 
Os Treinadores do CTPL não podem participar na Liga CTPL. 

1.5. Jogadores jovens 
A participação de jogadores com menos de 18 anos só é permitida com autorização prévia da 
coordenação técnica do CTPL. 

1.6. Ranking 

• Apenas contará para o Ranking individual de cada jogador a pontuação das 6 melhores etapas, 
ou seja, o jogador pode fazer mais do que 6 etapas, mas apenas as suas melhores 6 pontuações 
serão consideradas para o seu ranking;  

• O ranking das duplas é resultado do somatório da pontuação de cada jogador. Caso haja empate 
de pontuação de duas duplas na inscrição, fica em vantagem a dupla que tiver o jogador com 
melhor ranking; 

• Liga CTPL Absolutos - As 8 ou 12 duplas com mais pontos, irão compor 2 ou 3 grupos com 1 ou 
2 cabeças de série (Quadro A). As restantes 8 ou 12 duplas, compõem os outros 2 ou 3 grupos 
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com 1 ou 2 cabeças de série (Quadro B). Após a fase de grupos, haverá meias-finais e final para 
cada Quadro; 

• A Liga CTPL Mistos não terá Ranking. 

1.7. Etapas 

• A Liga de Padel CTPL Absolutos é composta por 10 etapas; 
• A Liga de Padel CTPL Mistos é composta por 6 etapas. 

1.8. Condições climatéricas 

• Se uma etapa não se realizar devido a condições climatéricas, será adiada; 
• Caso algum jogador não possa comparecer, a dupla será automaticamente eliminada. 

1.9. Substituições 

• Após a inscrição da dupla, não é permitida a troca de parceiro, mesmo em caso de lesão ou 
impedimento; 

• A dupla será substituída por uma dupla suplente, sempre que existam suplentes; 
• Após o sorteio dos grupos e definição da ordem de jogos, qualquer dupla suplente ocupará 

exatamente o lugar da dupla substituída, sem alterações ao sorteio ou à ordem dos jogos. 

2. Etapas 
	
2.1.		O ranking e pontuação é individual (por jogador) e só de aplica à Liga CTPL Absolutos; 

Pontos Quadro A Quadro B 

1sº Classificados do torneio 1500 900 

2sº Classificados do torneio 1200 750 

Meias-finais 900 600 
2sº Classificados do grupo 750 525 

3sº Classificados do grupo 600 450 

4sº Classificados do grupo 525 375 

	

2.2. Número de duplas 

• Circuito Absolutos e Mistos: entre 16 e 48 duplas; 

2.3. Formato dos grupos e encontros  

• Circuito Absolutos - No Quadro A, o 1.º e 2º classificado de cada grupo apuram-se para as Semi-
finais. No Quadro B, os 1º classificados e a melhor dupla 2º classificada de cada grupo apuram-
se para as Semi-finais. O melhor 2º classificado nunca poderá defrontar nas semi-finais o 1º 
classificado do seu grupo. Após isso haverá lugar a sorteio, caso seja necessário; 

• Jogos disputados em ProSet com Ponto de Ouro (até 9 jogos; em 8–8 joga-se Tiebreak); 
• As finais são disputadas à melhor de 3 sets, com Ponto de Ouro (3.º set em Supertiebreak). 
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2.4. Critérios de desempate 
Em caso de empate na fase de grupos: 

1. Confronto direto; 
2. Diferença entre jogos ganhos e perdidos; 
3. Dupla com maior pontuação de ranking (N/A na Liga CTPL Mistos); 
4. Dupla com o jogador melhor classificado no ranking individual (N/A na Liga CTPL Mistos); 
5. Sorteio. 

2.5. Horários 

• Os primeiros 6 jogos iniciam às 9h ou 9h30; 
• Após o início destes jogos, os restantes seguem a numeração definida na ordem de jogos. 

2.6. Inscrição 

• Valor da inscrição: 16 €, pagos na receção do clube. 

2.7. Oferta 

• Cada jogador tem direito a 1 garrafa de água e fruta ou barra de cereais.  

3. Prémios 
3.1. Etapas 

• Dupla vencedora Quadro A; 
• Dupla finalista Quadro A; 
• Dupla vencedora Quadro B (caso haja); 
• Dupla finalista Quadro B (caso haja). 

3.2. Formação de duplas 

• Os próprios jogadores escolhem com quem irão formar dupla; 

3.3. Formato 

• Grupos, e quadro a eliminar; 
• Pro-Set, com Ponto de Ouro. À melhor de 3 Sets (Super Tiebreak no 3º) na ronda final. 

3.4. Conduta e Fair play 

• Todos os jogadores devem manter uma postura de respeito, fair play e espírito desportivo; 
• Qualquer comportamento antidesportivo poderá ser sancionado pela organização. 

4. Disposições Finais 

Este regulamento poderá ser alterado sempre que o CTPL o considerar necessário. Situações não 
previstas no regulamento serão resolvidas pelo organizador de prova. 


