ATP

seademio e teis e porleae ATP- ACADEMIA DE TENIS DE PORTALEGRE

TORNEIO ESCADA 2022

ORGANIZAGAO E LOCAL

A organizagdo do torneio esta a cargo da ACADEMIA DE TENIS DE PORTALEGRE,
a gestdo de resultados, classificacdes, e contactos dos jogadores participantes ¢ efetuada
via internet no site: www.tietennis.com e no grupo WhatsApp;

CALENDARIZAGAO
Quadro Escada — 17 de Janeiro a 8 de julho de 2022
Final Four e Jantar com Entrega de Prémios — 9 de julho de 2022

MODALIDADES
* Um tnico escaldo

SISTEMA DE PONTUAGCAO

A pontuacdo dos jogos sera disputada a melhor de 3 sets sendo que o 3° set ¢ um super
tie-break.

Serd usado o sistema LEAP FROG PLUS:

e Sistema de 27 Pontos: Quando um jogador ganha, toma a posi¢ao do seu oponente
no ranking escada.

e Este sistema concede pontos ndo somente aos vencedores, mas concede aos
vencidos também. Isto incentiva os jogadores a jogar encontros para manter a sua
classificacdo no ranking escada.

¢ O ntmero 27 representa 0 numero maximo de jogos que poderiam ser jogados
num encontro (7-6,6-7, 10-8 neste caso serd 1-0 que se refere a um Super Tie-
Break])

Como funciona:

e Se o vencedor ¢ o jogador que tem classificagdo mais elevada recebe 27 pontos
menos o nimero de jogos que o vencido ganhou, adicionado dos pontos atuais;

e Se o vencedor ¢ o jogador que tem classificacdo mais baixa, os seus pontos
anteriores serdo substituidos pelos pontos do seu adversario mais 27 pontos
adicionais, menos o numero de jogos que o vencido ganhou. 3. Os vencidos
recebem sempre 1 ponto por cada jogo que ganham.

e Exemplo 1: O Paulo ganha ao Jodo 6-3, 6-2 O Paulo tinha 42 pontos, o Jodo tinha
56 pontos O Paulo tem agora 42 + 27 - 5 = 64 pontos O Jodo tem agora 56 + 5 =
61 pontos

e o Os melhores 4 vao realizar no final uma final four que decidird o grande
vencedor, seguido de jantar convivio e entrega de prémios.

DESAFIOS
Existem as seguintes regras para quem desafia i.e desafiado:



Os jogadores tém 3 dias para aceitar ou declinar um desafio antes que este seja
declinado automaticamente. Cada vez que um jogador declina um desafio, perdera
30 pontos. Ap0s ter aceite o desafio, tém 10 dias para disputar o encontro.
Caso o encontro nao se realize, o desafiado serd penalizado com perda de posigao
e perda de 20 pontos. Caso o desafiado ndo responda, ou cancele no proprio dia,
perderd também 20 pontos e a sua posi¢ao.
Caso exista falta de comparéncia o jogador que ndo compareceu, perde 30 pontos,
€ a sua posi¢ao.
Se ndo conseguirem encontrar uma data de comum acordo depois do desafio ser
aceite o Juiz arbitro do Torneio, dependendo das razdes evocadas podera ou nao
anular o desafio sem prejuizo para os jogadores. Este beneficio so sera possivel
de efetuar pelo juiz arbitro.
O jogador desafiado tem permissdo para entrar em contacto com o desafiante de
modo a alterar a data e o horario do desafio.
Os Jogadores podem ter até 2 desafios pendentes (desafiar e ser desafiado) nao
podem aceitar ou emitir um novo desafio antes de terminarem o jogo.
Um jogador somente pode jogar com um adversario 5 posi¢des acima dele e 5
posicdes a baixo.
O Jogador pode jogar com o mesmo adversario 4 vezes.
Um jogador s6 pode jogar com o mesmo adversario depois de jogar 1 encontro
com outro jogador.
Impedimento de conclusdo do jogo - Sempre que por razdes de impraticabilidade
do campo devido a chuva ou falta de tempo na reserva para conclusao do encontro,
os intervenientes tém 5 dias para reagendar nova data e terminar o referido
encontro caso contrario ¢ anulado.
Qualquer jogador tem um maximo de 22 dias para estabelecer como periodo de
férias e 10 dias como periodo de lesdo todos os outros dias devera estar disponivel
para jogar.
S6 serdo consideradas validas as alteragdes de estado (férias e lesdo) que tenham
ficado registadas no site do Torneio.
No caso de uma desisténcia durante o encontro o vencedor ficard com o resultado
integral e o perdedor com o nimero de jogos ganhos.

o Exemplo: Jodo joga contra Pedro. Pedro desiste a 3-3 1° set, o Jodo ganha

6/3-6/0

A falta de comparéncia determina-se pela ndo justificagdo de qualquer jogador da
entrada em campo, 15 minutos apo6s a hora marcada.
Os jogadores deverdo comunicar, imediatamente apo6s o desafio, o resultado para
o responsavel através de SMS ou WhatsApp.
Os resultados dos jogos serdo colocados no site todos os dias até as 21h.
Tendo em consideragdo que o torneio Escada pretende ser essencialmente um
torneio social, ndo haverd arbitros durante os jogos. Pede-se, portanto, aos
jogadores/equipas que resolvam de forma amigéavel as possiveis duvidas que
possam surgir durante o jogo, apelando-se sempre ao fairplay.
Os casos omissos serdo analisados pelos responsaveis, cabendo a Organizagao da
Prova quaisquer decisdes finais.

ENCONTROS

O encontro ¢ realizado num campo acordado pelos dos jogadores;

Existe campo disponivel para que sejam realizados encontros entre as 18:30 e
21:30 atrés do Pavilhdo Municipal de Portalegre, nas segunda-feira, quarta-feira
¢ sexta-feira;



e As bolas para o encontro sdo verificadas no inicio do encontro pelos dois
jogadores, devendo para o caso cada um levar um conjunto de 3 bolas;

e (Caso ndo haja entendimento nas bolas a usar deve ser feito sorteio, as bolas tem
de ser novas ou pouco usadas;

INSCRICOES
A inscrigdo ¢ feita pela ATP na plataforma online. Apds a inscri¢do, os jogadores tém a
responsabilidade de informar o ATP de qualquer alteragdo dos seus dados, para que este
possa atualizar o seu perfil.
Quando fizer a sua inscri¢do assegure-se que envia para o email atportalegre(@gmail.com
a sua fotografia e outros dados que considere importantes para constar na sua ficha online.
Todas as alteracdes devem ser comunicadas para o e-mail do torneio:
atportalegre(@gmail.com
e O pagamento das inscri¢des ¢ efetuado através de transferéncia bancaria. S6 serdo
considerados os participantes que tenham pago a sua inscri¢do e que tenham feito
o0 seu registo on-line.
e As inscrigdes abrem dia 07 de janeiro 2022.
e Taxas de inscricao:
o Sub 18 Gratis
o Restantes 15€

PREMIOS
A ATP ira atribuir ao Torneio Escada prémios as seguintes categorias:
e Vencedor;
e 2.°¢ 3.°C(Classificado;
e Jogador com mais partidas jogadas;
e Jogador revelacdo (votacao);
e Prémio reconhecimento, entre outros;

REGULAMENTO E CASOS OMISSOS

A Organizacao reserva-se o direito de alterar este regulamento. Todas as alteragdes serdo
comunicadas pelo email do Torneio: atportalegre(@gmail.com ;

Em caso de qualquer duvida poderd contactar Filipe Serrote através do N.° +351
964000536, Filipe Tavares através do N.° +351964380680 e Bruno Neves através do N°
+351 966027280

A Organizacao responsabiliza-se bela contabilizagdo dos encontros, qualquer incidente ¢
da inteira responsabilidade do praticante.

Qualquer caso que ndo esteja previsto neste Regulamento, serd resolvido primeira e
ultima instancia pela Organizagdo do Torneio.




Aplicagao TIETENNIS
www.tietennis.com

A inscrigdo nos torneios e todas as reservas para jogar nos campos de ténis do clube dever&o ser efetuadas através
da aplicagdo TIE PLAYER (se usares um telemdvel/tablet) ou no site www.tietenis.com (se usares um computador
ou tablet)

O registo prévio como jogador pode ser feito na aplicagdo TIE PLAYER ou no site www.tietenis.com

ATRAVES DO TEU TELEFONE ATRAVES DO TEU COMPUTADOR
TIE TENNIS

www.tietennis.com
&
—= —_ i
Faz o download da aplicacdo TIE PLAYER na Faz o registo e reservas no site
APP Store ou no Google Play. www.tietennis.com

ATENCAO : Em caso de duvida prevalecerdo sempre os registos nesta aplicacdo.

Regras do Escada

- Este Escada esta aberto aos seguintes jogadores:

Rating de Jogo: 10 to 1

Idade: 5 para 99

Singulares/Duplas: Singles

- Tipo de Escada: Leap Frog Plus

- Formato de Jogo: Best of 3 Sets (Super Tie-Break Sets)
- Taxa: =15€.

- Este Escada comecard a 17 de janeiro de 2022 e termina 8 de junho, 2022 .
- Numero méximo de Jogadores 30

- Penalidade por recusa 20

- Posi¢des a desafiar para cima 5§

- Posi¢des a desafiar para baixo -5

- Mesmo Oponente 3

- Dias para agendar 3

- Dias para jogar 10




